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SELBSTPORTRAITS

Wie sehe ich dich? Wie nehme ich dich
wahr? Gbt es Gemeinsamkeiten? Oder
Unterschiede? Durch welche markan-
ten Eigenschaften erkenne ich dich?
Das Projekt “ICHDU und WIR, Kor-
per und Gefilhle™ startet dazu mit einem
Tastspiel um zu erraten wie die Person
gegenUber heist. Bei einem genauen,
langen Blick in den Spiegel hatte jedoch
auch jedes Kind individuel die Mogich-
keit das eigene Gesicht zu betrachten.
Doch wie stelit man das, was man im
Spiegel sieht nun richtig dar? Das war die
ndchste Aufgabe; das Visuelle auf eine
Leinwand bringen. Verschiedene Kunst-
ler*innen vergangener Zeit haben ge-
zeigt, dass es dabei nicht nur einen rich-
tigen Weg gibt Selbstportraits zu malen.




Somit fingen die Kinder an vom Hinter-
grund, Uber die Gesichtsform- und Far-
be, zur Nase, Augen, Augenbrauen,

Mund und Haare sich selbst zu malen.




Bei genauer Betrachtung der ge-
malten Portraits ist besonders das
Auge in den Fokus geruckt, Uber das
die Kinder auch schon viel wussten.

Tara:"DasschwarzeimA
ist die Pupille. Bei Dunke

dehnt sie sich aus und bei Licht
zieht sie sich zusammen”

Die Puplle, sowie de Far-
be der Iris wurden un-
ter dem Mikroskop ersichtlich. Die Kinder
haben festgestellt, dass das Zuordnen
anhand eines Fotos vom Auge zur der
Person nicht so leicht ist, deutlich leich-
ter war das Wahrnehmen und Erken-
nen beim neuen Kruimelkinder Memory.
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Doch
noch
nem
den.

das Auge hat natlUrlich auch
mehr Bestandteile die in ei-
Modell klar erkennbar wur-
So erkannte Marie richtig:

"Das Auge wird vom Lied, Tra-
nen, Wimpern, Augenbrauen
und der Hornhaut geschutzt.”

.

Ebenfalls wurde im Laufe des Projekts heraus-
gefunden was mit dem Auge bei Dunkelheit
mdglich ist und was nicht, zum Beispiel Far-
ben erkennen. Augerdem wurde das Thema
"Biind sein” behandelt und durch Traumreisen,
Wahrnehmungsspiele und Vertrauensibungen
nahbar gemacht. Auch optische Tduschung,
Kurz- und Weitsichtigkeit und Brillen, sowie
Dinge, die wir nicht sehen kdnnen oder Tie-
re anders sehen haben einen Platz gefunden.







SCHATTENUND

Wo kommt der

Schatten her? Welche

Richtung hat er? Welche

Dimension und Farbe hat er?
Mithilfe von Figuren, Taschenlam-
pen, bunten Folien und einer weigen
Wand wurde experimentell versucht,
auf diese Fragen eine Antwort zu

finden. Mithilfe eines Overhead
Projektors konnten die Kinder
sich selbst, Objekte oder Land-
schaften inzinieren und gestalten.

Schatten kdnnen sich bewegen und

die Farbe andern, zum Beispiel durch
bunte Folien oder anderes Licht.

Das Schattentheater “Scaraluna”
beim Stuck “Die drei kleinen
Schweinchen”, sowie das Silhou-
ettenabzeichnen war der
kinstlerische

Abschluss.







Mund, Zahne, Zunge. Was brauchen
wir fur was? Anhand einer Saftbar
konnten die Kinder herausfinden was
die Zunge und der Geschmack sind.

Durch Tastibungen und Querschnitte
vom Mund fandendie Kinder heraus, dass
man fur das Essen von Joghurt keine
Zahne braucht, im Gegensatz zuNussen.
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Unser Geschmack kann jedoch durch
unsere Nase beeinflusst werden,
zum Beispiel bei Krankheit oder ande-
ren starken GerUchen, wie Zwiebeln.
Kim-Spiele, Geruchsmemory, Duft-
spaziergange sowie weitere Wahrneh-
mungsspiele fuhrten zur Feinabstim-
mung unter den Sinnesorganen. Auch
ein Geruchslabor wurde eingerichtet.






Hello my name is Riki

Hola mi nombre es Nuria
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Die Kinder haben uberlegt, wie
sich etwas anfuhlen kann: Krat-
zig, wohlig, kuschelig, weich,
hart, matschig, wabbelig, kalt,
glatt, warm. Im Fuhlkasten war
es moglich all dies zu ertasten.
Blinde Menschen nehmen die
Welt intensiver Uber das Fihlen
war. Die Kinder lernten sowohl
das Braille Alphabet und Noten
kennen, um den eigenen Namen
zu schreiben, als auch Merkma -
le eines barrierefreien Kiez durch
Zeichen, Ampeln oder Rillen
und Noppen der Stragenbelege
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KNOCHEN

"Mein Kuscheltier kann nicht sitzen weil es keine Knochen hat”™ Paula
Der menschliche Korper braucht Knochen, ein Skelett, wie bei "Knochi® ury
sich bewegen zu konnen. Auf Rontgenaufnahmen sieht man alle Knoche
"Rotgenbilder sind augerdem wichtig, damit die Arzte sehen kon-
nen, welcher Knochen gebrochen ist. Das war so bei meinem dl-
teren Bruder, der sich enen Arm gebrochen hat.” Paula
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LEBEN UND TOD B

Im Gegensatz zu an-
deren Teilen unseres Kor-
pers zerfallen Knochen nach
dem Tod nicht so schnell.
Nach dem Tod kann so zum
Beispiel der Schadel viele
Hinweise auf die Person ge-
ben, wie Alter, Geschlecht
oder Herkunft. Leben und
Tod wird auch in der Kunst,
wie bei Jose Posada oft mit
Skeletten symbolisiert. So
auch beim mexikanischen
Tag der Toten, der eben-
falls im Kinderladen mit den
typischen Tradtionen wie
einem Altar mit Familienfo-
tos, Zuckerschadeln, Alebri-
je und naturlich Musik, Tanz

und Essen gefeiert wurde.
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SEHNEN MUSKELN GELENKE

"Knochi® kann sich nicht bewegen weil ihm Sehnen, Muskein und Gelenke fehlen”
Naturich braucht unser Korper all dese Bestandtele um sich gut bewegen zu kon-
nen. Anhand von Modellen, Bidern und Ubungen sind dese Funktionen deutlich geworden.




H E R Z

Wir haben noch einen Muskel, der am
hartesten arbeitet: Unser Herz. Das
Herz, welches sich zwischen den Lun-
genfiligein befindet, arbeitet als Pumpe.
Auf der einen Seite pumpt es das Blut in
die Lunge fur die Sauerstoffaufnahme,
auf der anderen versorgt es unseren
Korper mit Blut. Mit dem Herzschiag,
Herzgerausch, Puls und dem Blutdruck
haben wir unsim Folgendem beschiftigt.
Wie der Blutkreislauf funktioniert und
das daran nicht nur das Herz, son-
dern auch Lunge, Venen, Arte-
rren und Adern beteligt sind zeigte
sich im ndchsten Schritt bei dem wir
uns dem grogen Model widmeten.




O RG AN ESS
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Das Modell mit all seinen Organen wur-
de Schritt fur Schritt mit dem Weg des
Essens durch unseren Korper vervoll-
standigt. Von Der Speiserchre
zum Magen, Bauchspeichel
druse, Galenblase, Leber /0
Diunndarm, Dickdarm bis hin /.
zum Mastdarm und Harnbla /
se fand alles einen Platz i
Projekt. Auch das Gehirn mit/g
al  seinen Funktionen ; /
sowie die Haut mit Haaren = :
und Fingerabdricken wur- de -Y= '
thematisiert. Die Frage, was pas-§
siert wenn man krank wird, ein Or
gan nicht mehr funktioniert ode
sich verletzt, wurde auch imme
wieder angeschnitten und fa

durch das
haus, bei dem
die Angst vor

genommen werden
einen schonen Abschluss
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EMOTI ONEN

“Verliebt, wiitend, traurig, frohlich, kranklich und entspannt”
ist den Kindern dazu eingefallen, augerdem hat Paula erganzt
“wenn man traurig ist, hat man Tranen in den Augen”. Oft
kann man Gefuihle und Emotionen an Mimk und Gestik able-
sen. Karten aus dem Bilderbuch “Heute bin ich” von Mies Van
Hout, indem Gesichtausdriicke in Form von Fischen gezeigt
werden, stelite einen erster Enstieg und Nachvollziehbarkeit
in das Thema dar. Die Kinder durften die Karten, mit eigenen
Emotionen ergdnzen. Im nichsten Schritt konnten die Kin-
der selber Emotionen in Form von Portraitfotos darstellen.
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WIR IN DER FAMILIE

Nachdem beschlossen wurde wie der Kiez, in dem wir wohnen, verschonert werden kann, haben wir auf einer Karte Orte
markiert, die uns wichtig sind. Anhand einiger Spaziergiange konnten wir nach und nach Fotos von Wohnhdusern unterschied-
licher Kinder, sowie dem Kinderbauernhof, der grogen Rutsche, Eiskiden und Spielplatzen, um nur einige zu nennen, erganzen.
Diese Orte werden haufig auch mit der Familie erlebt. Wir haben also eine Krimekinder-Familiencollage erstellt. Bei diesem
Projekt, durfte jedes Kind Bilder von der Familie mitbringen zurecht schneiden und natirlich Geschichten dazu erzahlen.




WIRINDERGESELSCHAFT

Ob im Kindergarten in der Familie oder der Gesellschaft braucht es Regeln fur ein gutes Zusammenle-
ben. Welche Regeln gelten zu Hause und welche in der Kita und was sind Menschen- und Grundrechte?
Im Altag geht es darum, mit anderen zusammen zu arbeiten, aber auch die Bedurfnisse anderer zu respek-
tieren. Da sich alle einig waren, dass durch Regein das Zusammenleben einfacher wird, hatten die Kinder sel-
ber die Moglichkeit wichtige Kita Regeln aufzustellen um sie im Anschiuss nach zu spielen und zu fotografieren.




DEEMIOIKR AT |E

Doch wie entstehen Uberhaupt Re-
gein? Wer sorgt fur ein geregeltes Zu-
sammenieben in der Gesellschaft?
Und haben wir einen Enfluss darauf?

‘Diese Regeln und Gesetze werden von Poli-
tiker nnen gemacht, de wir wahien. ich ken-
ne die grune Partei. Die Polizei sorgt dafur,
dass sich alle daran halten, damit man weig,
was man machen soll’ antwortete Mane

auf all diese Fragen. Im Anschiuss beschif
tigten wir uns intensiver mit dem Thema
Demokratie und Wahlen, da auch die Euro-
pawahlen vor der TUr standen. Anhand des
Buches “Im Dschungel wird C‘)ew'ah'f' WUSS-
ten jetzt alle was bei einer Wahl wachtig ist.
Da in Kreuzberg ein groges Drogenpro-
blem herrscht haben sich die Kingder eine
Bank gewlnscht und gebaut auf der nichts
konsumiert wird. Nach der Fertigstellung
haben die Kinder ihre eigene Wahl orga-
nisiert um eine demokratische Entschei-
dung treffen zu konnen, wo die Kinderbank
hingestellt werden solite. Mit 13 Stimmen
hat die groge Rutsche im Gorli gewonnen.
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wie den Sinnen, unserem Korper, Gefuhien,
dem Kiez, der Familie und Regeln erinnert. Im
Einzelinterview durften sie berichten, was in _ Q\s

ot e Tt e P PROJEKTABSCLiLUSS

besonders viel Spag bereitet hat und das dann
auch zeichnerisch umsetzen. Die selbst gestal-
teten Werke wurden im Kamishibai vorgestelit.
Damit haben wir das eineinhalb jahrige Pro-
jekt, mit viel Spag und Wissen abgeschlossen.




WIR WAREN DABEI

TARA, CHARLIE, PAULI, ONNO, PAULA, PINA, LUCIE, ANTONIA, LUCA,
MARIE, NICOLAS, KEKE, JUNA, LINA, IGGY, KIANO, NOEMI, ROMI, MARE,
LENA, NICO, ELEANOR, ALMA, RIO, ELI, VICTOR, MALIK, LOU, CAMIE

ALEXIA, SILVI, NURIA, JORG, RKI, LUMI, MARIANA, SHAHD



